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W nawigzaniu do wczes$niejszej korespondencji, zainicjowanej wystgpieniem
Rzecznika Praw Obywatelskich skierowanym do Pana Premiera, dotyczacej problemu
dostepnosci dla dzieci i miodziezy gier komputerowych o treSciach przesyconych
brutalno$cig i przemoca, dziekuje za materiaty, ktore zostaty wczesniej przez
Ministerstwo Gospodarki udostepnione (znak: DGE-1-079-1/25/14, DGE/1400/14).

Warte uwagi sg dziatania Pan European Game Information (PEGI), ktore
dotyczg obowigzku stosowania oznaczen dla gier komputerowych, a przedstawiony
Kodeks Dobrych Praktyk - przyjety uchwatlg Stowarzyszenia Producentow
i Dystrybutorow Oprogramowania Rozrywkowego - nalezy postrzegaC za powazng
podstawe do tworzenia regulacji w tym zakresie.

Jak juz wecze$niej zaznaczytam, na chwile obecng brak jest dziatan idgcych
w kierunku stworzenia ustawodawstwa w tej dziedzinie, ktore pozwolitoby chronic
dzieci i matoletnich przed niepozgdanymi treSciami zawartymi w grach
komputerowych.

Omawiana kwestia aktualizuje sie w szczegdlnosci po ostatnich doniesieniach
medialnych o kolejnej serii gier Grand Theft Auto (GTAS5), bedacych symulacjg zycia
przestepcy. Moje szczegdllne zaniepokojenie wzbudza okoliczno$é, ze twdrcy tego typu
gier proponujgjego nabywcy rozrywke wypetniong aktami okrucienstwa. Dla przyktadu
w ostatniej serii gry GTAS gracz, wcielajgc sie w gtdbwnego bohatera gry, w wirtualnym

Swiecie moze brutalnie zabijac ludzi, czy tez zazywac narkotyki.
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Wymaga podkreslenia, iz uczestnictwa w tego typu rodzaju scenach nie sposob
unikng¢ - tworcy gier zaprojektowali je w ten sposéb, ze sg one czesto elementem
koniecznym do kontytuowania gry.

W aktualnym stanie prawnym w Polsce nadal nie funkcjonujg, ograniczenia
w dostepie dzieci i miodziezy do tego typu gier. Sprzedawcy nie majg obowigzku
kontrolowania wieku kupujacego, tak aby nieodpowiednie dla mtodego konsumenta gry
nie trafity w jego rece. Rozwigzanie przedstawionego problemu dostrzegam
we wprowadzeniu prawnie uregulowanej kontroli obrotu grami komputerowymi
w zakresie tytutow, ktére ze wzgledu na okres$lone watki, nie powinny by¢ dostepne dla
dzieci i mtodziezy.

ZauwazyC trzeba, ze podobne regulacje wprowadzono w Wielkiej Brytanii,
w celu zminimalizowania negatywnego wptywu gier komputerowych na dzieci
I mtodziez.

Pomimo, iz producenci gier komputerowych korzystajg z Ogdlnoeuropejskiego
Systemu Klasyfikacji Gier, to w dalszym ciggu jest to tylko pewnego rodzaju sugestia
dla konsumenta o treSciach, jakie zawiera dany produkt oraz grupie wiekowej,
dla ktorej dana pozycja jest odpowiednia. W rzeczywisto$ci tego typu oznaczenie
stanowi niezamierzong reklame i zachete dla nieSwiadomych zagrozenia dzieci
I miodziezy.

W zwigzku z powyzszym, dziatajac na podstawie art. 16 ust. 1 ustawy
z dnia 15 lipca 1987 r. o Rzeczniku Praw Obywatelskich (t.j. Dz. U. z 2014 r. poz.
1648) zwracam sie ponownie do Pana Premiera z uprzejmg prosha
0 przedstawienie konkretnych dziatan, jakie bedg podjete w kwestii ograniczenia
dostepnosci dla dzieci i miodziezy gier komputerowych o tresciach przesyconych
brutalno$cig i przemocg. W szczegolnosci prosze uprzejmie o informacje, czy podjeta

zostanie w tej sprawie odpowiednia inicjatywa legislacyjna.
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